A JORNADA DO HEROI NOS JOGOS ELETRONICOS
CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII E NIER

Bruno Silva de Oliveira?, Diego Genu Klautau?
L2Fundac&o Educacional Inaciana
brunoliverasilva@gmail.com?, dklautau@fei.edu.br?

Resumo: No projeto de Iniciagdo didatica apresentado
a seguir serd abordada a construgdo do enredo de dois
jogos sob a 6tica da teoria do Monomito de Joseph
Campbell em seu livro O Heréi de Mil Faces™, teoria
essa apresentada e adaptada por Christopher Vogler em
seu livro A Jornada do Escritor?. A partir disto, sera
analisada a questdo dos valores presentes em cada um
dos jogos, utilizando como referencial tedrico a obra de
Josef Pieper, O que é filosofart.

1. Introducéo

O projeto de Iniciagdo Didatica A Jornada do
Hero6i nos jogos Eletronicos do Centro Universitéario da
FEI tem por objetivo comparar a construcéo da narrativa
(que pode ser entendida também, como historia e
roteiro) de dois jogos eletronicos (Crisis Core: Final
Fantasy VII e Nier) com a teoria do Monomito proposta
por Joseph Campbell em seu livro O Heré6i de Mil
Faces™ (2007), posteriormente adaptada pelo autor
Christopher Vogler em seu livro A Jornada do
Escritor? (2006). A pesquisa visa ainda levar os
estudantes a uma reflexdo filoséfica sobre os
personagens e sobre 0s valores encontrados na histéria
dos jogos escolhidos.

2. Metodologia

Vogler, em seu livro, condensou para 12 os 17
estagios que Campbell apresenta em sua obra, sdo eles:
1. Mundo Comum/ 2. Chamado a Aventura/ 3. A
Recusa ao chamado/ 4. O Encontro com o Mentor/ 5. A
travessia do primeiro Limiar/ 6. Testes Aliados e
Inimigos/ 7. Aproximacdo da Caverna Oculta/ 8. A
Provacdo/ 9. Recompensa/ 10. Caminho de volta/ 11.
Ressureicdo/ 12. Retorno com o Elixir. Segundo ambos
0s autores, hd uma formula na construcdo dos mitos e
das narrativas em geral que, de diferentes formas,
passam por esses estagios. O método utilizado nessa
pesquisa consiste na comparacdo da narrativa dos jogos
com o0s 12 estagios e as 7 funcgbes arquetipicas dos
personagens descritas na obra de Vogler (1. O Herdi/ 2.
O Mentor/ 3. O Guardido de Limiar/ 4. O Arauto/ 5. O
Camaledo/ 6. A Sombra/ 7. O Picaro). Na segunda
parte, foi utilizada como base a obra de Josef Piper, O
que é filosofart® (2007), para uma anélise filoséfica do
enredo e dos personagens, com a utilizacdo dos
conceitos de Investigacdo existencial, apresentados no
livro O Senso Religioso™ (1988), de Luigi Giussani. A
partir da investigacdo existencial, conseguiu-se
identificar quais os principais valores presentes nos
enredos dos jogos. Em Crisis Core: Final Fantasy VII
discutiu-se o valor da Amizade e em Nier, o valor da
familia.

3. Resultados
Foi possivel comparar o enredo de ambos os jogos
as ideias defendidas por Campbell e Vogler, assim
como identificar as funcBes arquetipicas dos
personagens e dividir o enredo nos 12 estagios
propostos por Vogler, com pequenas alteracdes
decorrentes das diferencgas na construcéo da narrativa de
um jogo para 0 outro, porém, essa diferenca ndo
interferiu na andlise, divisdo entre os estagios e na
identificacdo das funcdes arquetipicas.
A analise filosofica foi realizada, a fim de destacar
quais os valores que ambos 0s jogos possuem, valores
esses capazes de despertar o interesse dos jogadores.

4. Conclusoes

A teoria de Campbell, posteriormente adaptada por
Vogler, ganha forca ao ser possivel sua aplicacéo,
também, para enredos de jogos eletrénicos, que, por sua
vez, também sofrem influéncia direta de inGmeros mitos
(como mitologia nordica e grega, por exemplo) culturas
(medievais, orientais, momentos historicos e guerras,
por exemplo) e religides ao redor do mundo e ganham
cada vez mais espaco no mercado e na vida das pessoas.
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